
  



 

Datenstruktur Feld (Array)  - Die Datenstruktur Array speichert (beliebig) viele Elemente desselben Datentyps.  

Deklaration + Initialisierung:  Datentyp [] Bezeichner = new Datentyp [Länge]  
FIGUR[]gegners = new FIGUR[5];  int[]zahlen = new int[100];   String[]namen = new String [26]; 

Nach der Erstellung des Arrays sind die Einträge noch leer (null bzw. 0 bzw. 0.0). Über den Index und die Länge(length) können 

die einzelnen Elemente angesprochen werden. (Index 0 ≙ erstes und Index length-1 ≙ letztes Element)  
gegners[0] = new FIGUR();   gegners[4] = new FIGUR();   gegners[0].Schritt();   zahlen[0] = 10;   

namen[25] = "Zeus"; 

Ein Array zu iterieren (= durchlaufen) bedeutet, für alle Mitglieder dieser Sammlung eine (ähnliche) Aktion auszuführen. 
 for(int i = 0; i<5; i++){ 

  gegners[i] = new FIGUR(); gegners[i].setzteMittelpunkt(50, i*50); 

 }  
for(int i = 0; i<5; i++){ \\ Elemente quadrieren 

 zahlen[i] = zahlen[i]*zahlen[i]; 

} 


