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Entwurfsmuster – Modell-View-Controller
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• Schreibe eine Klasse Klickzähler. Nutze die GUI-

Programmierung, um ein Fenster gemäß dem Bild zu 

gestalten.
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GUI-Programmierung
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• Das Entwurfsmuster MVC trennt MODEL (Logik), VIEW (Oberfläche) 

und CONTROLLER (Kontrolleur) voneinander.
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Entwurfsmuster MVC



Joachim Hofmann – MVC

• Das Entwurfsmuster MVC trennt MODEL (Logik), VIEW (Oberfläche) 

und CONTROLLER (Kontrolleur) voneinander.
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Entwurfsmuster MVC
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• Erstelle die drei Interfaces View, Model und Controller. 

• Benenne die Klasse Klickzähler zu ViewImpl um. Erstelle die Klasse 

ModelImpl und ControllerImpl, die die entsprechenden Interfaces 

einbinden. 
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Aufgabe: MVC-Grundgerüst
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Aufgabe: MVC-Grundgerüst
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Funktionsweise MVC: Was passiert bei einem Klick?
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Funktionsweise MVC: Was passiert bei einem Klick?

Die ViewImpl muss 

demnach einen 

Controller besitzen.



Joachim Hofmann – MVC 9

Funktionsweise MVC: Was passiert bei einem Klick?

Der ControllerImpl 

muss ein Model 

referenzieren.
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Funktionsweise MVC: Was passiert bei einem Klick?

Die ModelImpl 

muss eine View 

referenzieren.
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Funktionsweise MVC: Was passiert bei einem Klick?

Da die ViewImpl die main-Methode 

enthält, muss diese Klasse den 

ControllerImpl und die ModelImpl 

erzeugen.
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• Die ModelImpl benötigt ein View-Referenzattribut. Dieses kann 

über die Methode des Interfaces registriert werden (Observer-

Pattern).

• ControllerImpl referenziert ein Model-Objekt, das im Konstruktor 

übergeben und initialisiert wird.

• ViewImpl bleibt weiterhin Hauptklasse inklusive main-Methode
− Sie referenziert ein Controller-Objekt

− Im Konstruktor wird ein neues ModelImpl erzeugt und dem ControllerImpl 

beim Erzeugen zugewiesen

− Die ViewImpl registiert sich selbst beim Model-Objekt
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MVC – Realisierung der Funktionsweise
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Programmierung der Interaktion und Logik
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Zustandsänderungen mitteilen: Welche Zustände nimmt 

der Klickzähler an?
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Zustandsänderungen mitteilen: Welche Zustände nimmt 

der Klickzähler an?
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• Das Model verwaltet die Logik des Programms. Es speichert den 

Zustand und die Variablen für den Ablauf des Programms.

• Implementiere anschließend gemäß dem Datenfluss: 

View.actionPerformed() -> Controller.klick()/neustart() -> 

Model.klick()/neustart() -> View.statusÄnderungEmpfangen()
20

Hilfestellung zum Programmieren
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